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I-  L’ATELIER SCIENTIFIQUE 
L’atelier est dirigé par M. Japiot, professeur de technologie, et M. Perche, professeur de 

français. 
  
 

1- L’équipe 
 

L’équipe est presque paritaire puisqu’elle est composée de 10 garçons et 8 filles. Tous les 
niveaux sont représentés mais les quatrièmes sont les plus nombreux. 
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Les conseillers scientifiques : ville de Nevers (Monsieur Georgelin, Madame Bourbao), les 
Lycées Jules Renard et Raoul Follereau. 
 
Pour s’inscrire à la First Lego League, les élèves devaient trouver un nom d’équipe. Afin de 
souligner l’aspect écologique de leur projet, ils ont décidé d’être les « HYDROSOLARS ». 
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Pierre Pinot (4e) 
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� Pierre Cambournac (4e) 
� Charles Courouble (5e) 
� Pierre Girolet (4e)  
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� Virginie Anne (4e) 
� Léo Gaspard (4e) 
� Anne Georgelin (3e) 
� Marine Guillon (4e) 
� Sarah Leymarie (4e) 
� Elise Mallard (4e) 
� Marie Muzerelle (4e) 
� Constance O’Neil (4e) 

�
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� Julien Reginster (6e) 
� Arthur Pin-Simonet (4e) 
� Benoit Thery (5e) 
� Pierre Lamont (5e) 
� Florian Picquet (5e) 
 



2- La First Lego League 
La First Lego League est une compétition scientifique pour jeunes de 10 à 16 ans organisée 

par Lego, Planète sciences, Jeulin, IBM et National Instruments, avec le soutien du Ministère 
de l’Enseignement Superieur et de la Recherche et la Cité des sciences et de l’industrie. 

 
 

« La FLL est un challenge qui propose à des équipes de jeunes participants de résoudre des 
problèmes rencontrés dans un domaine scientifique donné en utilisant une démarche 
professionnelle : recherche, échange, dessin, construction et test. 

Durant l'année scolaire, des jeunes de 10 à 16 ans doivent réfléchir à la thématique 
imposée en travaillant sur un dossier de recherche ; en même temps, ils doivent réaliser un 
robot constitué de briques LEGO "intelligentes" (dotées de capteurs et automatismes), capable 
de mener à bien une série d'épreuves dans un temps limité. 

Au bout de huit semaines minimum de réalisation, les équipes se rencontrent lors de 
tournois, nationaux et internationaux »1.  

Les tournois sont composés de quatre épreuves : 
- La compétiton de robotique 
- L’épreuve de programmation 
- La présentaton du dossier de recherche 
- L’épreuve « esprit d’équipe » 

 
a- La compétition de robotique 

Les équipes doivent élaborer des stratégies pour accomplir les différentes missions du 
challenge et programmer le robot afin d'accumuler le plus de points possibles. Le robot 
exécute les missions de façon autonome, en 2 min 30, sur une piste d’évolution de 114 x 236 
cm. 

Deux robots concourent en même temps sur deux tables séparées. L’originalité de ce 
challenge vient du fait qu’il n’y a pas d’affrontement entre deux équipes. Chaque équipe 
accomplit ses missions en essayant de collecter un maximum de points. L’équipe qui obtient 
le plus de points a gagné. Emulation plutôt qu’affrontement. 

Le robot est autonome et embarque des programmes grâce au boîtier NXT des LEGO 
MINDSTORMS (évolution du boîtier RCX) qui permettront au robot de réaliser les 
différentes missions. Le robot peut revenir à la base pour être modifié ou pour un changement 
de programme. L’épreuve se déroulant en temps limité, ces changements doivent être rapides 
et précis.  

Le robot doit interagir avec toutes les constructions et les dessins qui se trouvent sur l’aire 
de jeu2. 
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1 http://www.planete-sciences.org/scolaire/reskin/ 
2 Pour le détail de chaque mission, voir en Annexe 1. 



b- L’épreuve de création et de programmation 
 

Le robot est défini par un bloc RCX (ou NXT) et tout ce qui lui est relié ou attaché. 
Il doit être entièrement composé d’éléments LEGO en état original. Les pièces électriques 

sont limitées en type et quantité : 
• 1 RCX (ou NXT) 
• 3 moteurs 
• 2 capteurs de contact 
• 2 capteurs de lumière 
• 1 lampe 
• 3 capteurs de rotation 
• 3ème capteur de contact ou de 
lumière (pour les RCX) 
• 1 capteur ultrason (pour les NXT) 
• 6 piles 

 
Il n'y a aucune limite concernant les pièces LEGO non électriques et les câbles LEGO. 

Les pneumatiques sont autorisés. 
L’utilisation d’autocollants, de peinture, de scotch, de colle, d’huile, etc est interdite. 
 
Le robot doit être programmé à l'aide du logiciel LEGO MINDSTORMS Robotics 

Invention System (RIS) ou RoboLab (n'importe quelle version). 
 

Le jury évalue le disign du robot et la qualité de sa programmation en posant des 
questions très précises aux élèves sans que leurs professeurs puissent les aider.  
 
 

c- Le dossier de recherche scientifique 
Cette année, l’épreuve de recherche scientifique demande aux élèves de trouver des 

solutions pour réduire la consommation énergétique d’un bâtiment. Les élèves doivent réaliser 
leur dossier en suivant les trois étapes mentionnées dans le règlement. 

 
« 1. Choisissez un bâtiment dans votre ville et évaluez l'utilisation d'énergie nécessaire à son 
exploitation. 
Discutez en équipe des différentes sources d'énergie utilisées dans votre ville et des 
problèmes d'énergie actuels rencontrés à l’endroit où vous vivez. 
Choisissez ensuite un bâtiment dans votre ville, par exemple une école ou une mairie, et 
contactez la personne en charge de ce bâtiment. Discutez avec elle du projet et demandez-lui 
de l’aide ou des conseils pour faire un audit énergétique. 
Lors de cet audit, votre équipe doit regarder les différents types d’énergies utilisés dans ce 
bâtiment, comment ces énergies sont utilisées, et la consommation d’énergie. 
Parlez à des experts liés à cette thématique et examinez le processus de fabrication des 
différents types d’énergies, les principaux effets de leur production et de leur utilisation 
comme leur coût, leur disponibilité, et les problématiques liées à l’environnement. 
Consultez les ressources et le guide fourni par la FLL pour avoir des instructions et des 
exemples sur les moyens nécessaires à l’exécution d’un audit d'énergie. 
 
2. Discutez avec des experts et proposez des solutions basées sur les informations recueillies 
pour réduire la consommation ou développer l’utilisation des énergies alternatives. 
Une fois que vous connaissez les besoins énergétiques du bâtiment que vous avez choisi, 
recherchez des domaines d'amélioration et de remplacement des énergies pour trouver des 



solutions. Leur utilisation de l'énergie est-elle efficace ? 
Comment pourriez-vous l’améliorer ? Quelles sont leurs sources d’énergie ? 
Recherchez des solutions alternatives et proposez des changements à court et à long terme 
qui peuvent être faits pour aller vers le développement des énergies renouvelables ou une 
réduction de la consommation. Pouvez-vous trouver une alternative innovante pour réduire 
l’utilisation d’énergie et utiliser une énergie renouvelable ? Existe-t-il une nouvelle 
technologie qui pourrait être développée pour pouvoir mieux répondre aux besoins 
énergétiques de ce bâtiment ? Peut être existe-t-il de nouvelles solutions sur lesquelles se 
penchent déjà des ingénieurs et scientifiques que vous pouvez contacter. 
Etudiez les impacts que pourraient avoir ces changements sur les différents secteurs du 
bâtiment et sur la ville et à quel point votre solution est réaliste. Vous devrez montrer 
précisément comment votre solution créerait un changement positif. 
 
3. Partagez les résultats de votre évaluation et la solution proposée avec votre entourage. 
Après avoir recherché et développé votre solution, partagez votre travail avec votre 
entourage de manière créative ! 
Le jury attend de vous que vous lui expliquiez comment vous avez exposé à votre entourage 
vos solutions à court et à long terme et les informations recueillies pour appuyer vos idées 
Utilisez ce projet comme une opportunité pour voir l’impact que vous pouvez avoir sur votre 
entourage et votre monde ! »3 

 
Le jour de la compétition, les élèves expliquent au jury comment ils ont « accompli 

chacune des trois parties du projet. 
 La présentation ne doit pas durer plus de cinqu minutes, temps d’installation compris. »4 

 
d- L’esprit d’équipe 
Comme son nom l’indique, cette épreuve évalue la solidarité des membres de l’équipe, 

leur organisation, leur motivation. 
 

 
Les juges de l’épreuve « Esprit d’équipe » 
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3 Règlement de la FLL in http://www.planete-sciences.org/scolaire/reskin/ 
4 Ibid.�



3- Nos réalisations, nos performances 
a- Notre robot 

 

 
 
 
 



 
b- Notre dossier de recherche 

Les élèves ont  retenu le stade Faidherbe et les vestiaires qu’ils utilisent toutes les semaines 
en cours d’EPS. 
 

 Etape 1 : diagnostic énergétique du stade Faidherbe 
Le bâtiment étant géré par la mairie de Nevers, nous avons pris contact avec le responsable 

du service énergie. M. Georgelin est venu discuter avec nous du projet au collège et nous a 
aidé et donné des conseils pour faire un diagnostic énergétique. 

Lors de cet audit, nous avons cherché à savoir comment les énergies étaient utilisées et 
quelle était la consommation précise du bâtiment5. 
 

 Etape 2 : recherche de solutions pour rendre le bâtiment plus écologique 
Les élèves ont tout d’abord pensé aux énergies renouvelables (utilisation de panneaux 

solaires et d’éoliennes) mais ces solutions ne pouvaient pas être concrètement appliquées. 
Ils se sont donc demandés s’il ne pouvait pas y avoir des solutions plus simples, moins 

onéreuses et facilement réalisables. 
Au terme de leur étude, ils ont proposé à la mairie de faire les travaux suivants :  
- remplacement des pommes de douche  par des modèles économiques. 
- coupure du recyclage d’eau chaude sanitaire hors occupation. 
- installation de doubles-vitrages dans les vestiaires. 
- mise en place d’une ventilation mécanique hygroréglable. 
- séparation des circuits de chauffage du logement et des vestiaires. 
- programmation du chauffage pour qu’il ne fonctionne plus en continu de 6h à 22h 

mais seulement lorsque le gymnase est occupé. 
- isolation des combles. 
- installation de ferme-porte sur les portes extérieures. 
- création d’un sas d’entrée dans les vestiaires. 

 
Cette volonté de prôner des solutions faciles à réaliser, et de montrer que des gestes 

simples peuvent avoir de grands effets en termes d’écologie a séduit les responsables de la 
Fondation Nicolas Hulot, qui ont trouvé que notre projet correspondait à ce qu’ils défendent à 
travers leur action « Défi pour la Terre »6. 
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� �Voir les pré-diagnostics énergétiques en Annexes 3 et 4. 
6 La lettre de soutien de la Fondation Nicolas Hulot se trouve en Annexe 7.�



 
 Etape 3 : Actions de communication 
Afin de communiquer leurs découvertes à leur entourage et sensibiliser les gens aux 

problèmes énergétiques, les élèves ont mené diverses actions : 
- Comme le projet concerne un gymnase, ils ont créé des affiches à partir de slogans qui 

associent sport et écologie. 

 
- Ils ont présenté à leurs camarades des exposés sur les énergies renouvelables et sur les 

gestes qui évitent les gaspillages énergétiques. 
 
- Ils ont créé un site dans lequel ils présentent les énergies renouvelables et donnent des 

conseils aux internautes : 
http://vh58.free.fr/college/activitesextrascolaire/ffldossier.htm 

 
- Le 22 mars, ils tiendront un stand dans le centre commercial Carrefour de Marzy. Ils 

expliqueront ainsi aux passants quels sont les gestes à faire pour être plus écologique. 
 
 

 Etape 4 : Présentation du dossier 
Pour présenter leur dossier de recherche et leurs actions, les élèves ont écrit une pièce de 

théâtre qu’ils ont jouée à Paris, le 26 janvier 2008, lors de la finale nationale de la FLL. 
Les membres du jury ont particulièrement apprécié l’originalité de la présentation. Ils ont 

en outre été sensibles au fait que les propositions des élèves aient abouti à des travaux 
concrets. 
 
 
 
 
 
 
 
 



c- Nos résultats lors de la finale nationale 
 

Epreuves Programmation 
du robot 

Compétition de 
robotique 

Dossier de 
recherche 

Esprit d’équipe Classement 
général 

Résultats 

2e 
derrière l’équipe 
Lahbot (lycée 
technique d’Alsace)  

2e 
derrière l’équipe 
Monfort-Robot 
(collège Serge Barranx 
de Montfort-en-
Chalosse) 

4e 

 
6e 

 
3e 

 

 
Nos positions de 2e en programmation et en compétion a permis à notre équipe de finir 

première des épreuves de robotique. Les élèves ont donc pu offrir au collège avec joie et fierté 
la coupe de robotique de la First Lego League. 
  
 
 

 



II-  CE QUE L’ATELIER APPORTE AUX ELEVES 
1- Les objectifs de l’atelier scientifique 

 
 Développer l’esprit de recherche et la capacité à mener un projet impliquant des 

partenaires. 
 

 Initier les élèves à différentes techniques (robotique, informatique, mécanique). 
 

 Permettre aux élèves de réinvestir leurs acquis, de mettre en pratique certains points 
abordés en cours ou de revoir avec le professeur ce qui n’a pas été compris. 

 
 Sensibiliser les élèves aux problèmes de l’environnement et aux enjeux des énergies 

renouvelables (ADEME, ville de Nevers). 
 

 Développer la démarche scientifique et technique dans le cadre de réflexions, 
d’expérimentations et productions (liaison avec les lycées Raoul Follereau et Jules 
Renard). 

 
 Créer des liens entre le collège et les entreprises et faire découvrir aux élèves des métiers 

scientifiques et techniques en invitant des intervenants (parents, etc). 
 

 Motiver les élèves à travers un projet pluridisciplinaire et montrer que des disciplines a 
priori  très différentes comme le français et la technologie peuvent être complémentaires. 

 
 Développer des qualités d’expression et de communication. 



2- Atelier scientifique et programme de technologie 
 

Activités Objectifs pédagogiques Moyens 
Productions ou 

restitutions 
attendues 

Présentation de l’atelier. 
Recherche et traitement 
d’informations sur le thème du 
concours First Lego League. 
·  Recherche d’informations 
·  Visite d’un site ou intervention 

·  Utiliser les outils de recherche 
d’informations  
·  Formuler des requêtes pertinentes 
·  Connaître et utiliser à bon escient le 
vocabulaire. 

·  Internet 
·  BCDI 
·  CDI 
·  Intervention de 
professionnels 
·  Messagerie électronique 

Documents 
multimédias et/ou 
exposition sur le 
thème imposé. 

Initiation à la robotique : 
·  Prise en main du logiciel NXT 
·  Conception de robots 
·  Expérimentations 
Recherche de solutions suivant des 
missions imposées. 

·  Conduire une démarche expérimentale 
·  Développer les compétences et notions 
de la partie « réalisation sur projet » du 
programme de troisième (cahier des 
charges, recherche et choix de solutions) 
·  Programmation en langage lego NXT : 
initiation par TP élèves progressifs 

·  Ordinateurs avec le 
logiciel NXT 

·  Mindstorms NXT 
·  Boites Lego 
·  Fournitures pour 
expérimentations (capteurs, 
actionneurs, etc… LEGO) 

·  Compte rendu 
des 

expérimentations 

Mise en œuvre et conduite du 
robot pour une réalisation 
spécifiée. 
 
Modification du fonctionnement 
du système, structure et 
programme. 
 
Adaptation du fonctionnement 
du système par rapport à un 
cahier des charges. 

·  Associer capteur et actionneur d’une 
même chaîne fonctionnelle 
·  Identifier la nature des informations 
d’entrée 
·  Associer capteur et grandeur physique 
mesurée : capteurs : contact, cellule 
photo, compteur température, inclinaison, 
chronomètre, infra-rouge 
·  Repérer si la commande est directe ou 
avec compte-rendu d’exécution 
·  Modifier tout ou partie d’une 
application existante 
Elaborer un ensemble structuré 
d’opérations pour adapter le système à de 
nouvelles fonctions 

·  Ordinateurs avec le 
logiciel NXT 

·  Mindstorms NXT 
·  Boites Lego 
·  Fournitures pour 
expérimentations (capteurs, 
actionneurs, etc… LEGO) 

·  Compte rendu 
des 

expérimentations 

Sur la base du règlement du 
concours et du Cahier des 
charges de l’épreuve : 
·  Partage des tâches.  
·  Définition du calendrier. 

·  Travail collaboratif 
·  Développer les compétences et notions 
de la partie « réalisation sur projet » du 
programme de troisième (cahier des 
charges) 
Fixer des objectifs et des contraintes de 
temps 

·  Cahier des charges de la 
FIRST LEGO LEAGUE 
·  Forum des participants au 
concours 
·  Documentation technique 

·  Le cahier des 
charges 
·  Le rôle des 
participants 
·  Le calendrier 

1ère Epreuve : 
Concevoir, construire et 
programmer un robot en briques 
LEGO pour accomplir des 
missions sur une piste  

·  Conduire une démarche expérimentale 
·  Respecter un cahier des charges 

·  Ordinateurs avec le 
logiciel NXT 
·  Mindstorms NXT 
·  Fournitures pour le 
concours 
·  Forum des participants 

·  Le cahier des 
charges 
 

2ème Epreuve : 
Travail de recherche sur un 
thème imposé : s'informer, mieux 
connaître les problèmes, être 
citoyen et proposer des solutions 
technologiques. 
Travail sur le Design du robot et 
le graphisme des tee-shirts 

·  Utiliser les outils de recherche 
d’informations  
·  Connaître et utiliser à bon escient le 
vocabulaire. 
·  Notions de Design 
·  Notions de sérigraphie 
 

·  Internet 
·  BCDI 
·  CDI 
·  Forum des participants 
·  Intervention de 
professionnels 
·  Messagerie électronique 

Documents 
multimédias et/ou 
exposition sur le 
thème imposé. 

Participation à une 
manifestation (Production d’un 
service – Programme de 4ème) 
·  Organisation du voyage 
·  Financement 
·  Participation à une manifestation 

·  Mener à terme un projet 
·  Développer l’esprit de solidarité 
·  Rechercher et trouver des moyens de 
financement 
 

·  Les équipes pédagogiques 
·  Les parents 
·  Les partenaires 
 

·  Participation au 
concours FIRST 
LEGO LEAGUE 
à Paris 

Présentation des travaux aux 
différents partenaires. 
·  Identifier les différentes étapes 
du projet et justifier les choix. 
·  Choisir les outils et réaliser la 
présentation du projet. 
·  Mettre en ligne le projet. 

·  Elargir et diversifier les compétences 
en matière d’usage raisonné et autonome 
des technologies de l’information et de la 
communication. 

·  Logiciel de Pré.A.O  
·  Vidéo et photo numérique 
·  Logiciel de création de 
page HTML 

·  Un document 
électronique qui 
retrace les 
différentes étapes 
de la réalisation 
du projet. 



3- Atelier scientifique et programme de français 
a- Introduction 

Comme sept des huit élèves de l’équipe de recherche sont des quatrièmes, il a 
été possible de réinvestir et approfondir certains points importants du 
programme de français de ce niveau. 

  
Atelier scientifique 

 
Objectif : Présenter de façon originale un dossier de recherche scientifique lors d’une 
compétition scientifique intérnationale. 
 
Objectifs secondaires :  

• découvrir un type de texte : l’explicatif. 
• savoir utiliser les méthodes de recherche. 
• s’initier à la représentation théâtrale. 

Ecritures 
 

• Rédaction de lettres 
professionnelles : 
� rédaction d’une lettre de 

motivation adressée aux 
professeurs. 

 
� rédaction de demandes de 

sponsorisation adressées à 
différentes sociétés et 
entreprises. 

 
• Rédaction de textes explicatifs. 
 

Lectures 
 
Lecture de plusieurs textes 
explicatifs : 
� articles d’encyclopédies 
� chapitres de manuels 

scolaires de sciences 
physiques. 

� articles publiés par 
certains sites internet. 
(site du CEA) 

 
 
 
 
 Image 

 
• Création d’un film d’animation 
à visée explicative avec des 
éléments Lego : 
� transposition du dialogue 

théâtral en dialogue 
cinématographique 

� découverte des différentes 
techniques 
cinématographiques. 

 

Oral 
 

• Présentation d’une 
pièce de théâtre à visée 
explicative. 
 
• Pratique du discours 
explicatif et du discours 
argumentatif à l’oral. 
 
• Entretien oral (afin de 
former les élèves aux 
entretiens 
professionnels). 
 
• Participation à un 
reportage télévisuel 
réalisé par France 3 
Bourgogne. 

Etude de la langue 
Grammaire 

 
Orthographe 

 
Conjugaison 

 
Les exercices écrits et oraux permettent d’appliquer les 
règles vues en cours. 

Vocabulaire 
 

Les mots scientifiques et 
techniques. 



b- Lecture 
ELEMENTS DU PROGRAMME APPLICATIONS  

Objectifs généraux – La lecture en 4e 
« On découvre aussi plus précisément les formes du discours 
explicatif dans les textes littéraires […] et non littéraires […], 
dont on analyse les fonctions et les effets dans leur contexte. », p. 
96 

 

Texte à lire – Approche des genres 
« L’étude du dialogue est liée à la lecture et à l’analyse de pièces 
de théâtre. On analyse et on compare différents types de dialogue 
au théâtre, dans les romans, dans les bandes dessinées, dans les 
scénarios cinématographiques. On compare, si possible, 
différentes exécutions d’un même dialogue théâtral. On montre 
ainsi que le dialogue a diverses fonctions dans les différents 
genres de textes : il est action au théâtre, il interrompt la 
narration dans un roman ou une nouvelle, il est lié à l’image 
dans les bandes dessinées et au cinéma. », p.96 

Entre la finale nationale et la participation à la finale 
internationale, les élèves ont choisi de transformer 
leur pièce de théâtre en film d’animation. Cette 
modification de la présentation du dossier de 
recherche a permis de voir que les fonctions 
qu’occupent les dialogues dans les films ne sont pas 
les mêmes qu’au théâtre.  

« Prolongeant l’approche du dialogue, l’étude du genre 
épistolaire est abordée en classe de 4e par la comparaison de ses 
formes littéraires (extraits de romans par lettres) et de la 
correspondance quotidienne. On insiste alors sur les relations qui 
s’établissent entre le scripteur et son destinataire (de l’espace 
d’intimité de la lettre privée à l’espace officiel de la lettre 
fonctionnelle), on précise les codifications ritualisées du genre, 
on amène les élèves à mettre en oeuvre leurs connaissances en 
matière de discours pour en repérer les différentes formes qui 
s’entrecroisent dans une lettre. », p.96. 

 

« La découverte des genres documentaire se poursuit : on 
apprend à associer des sources documentaires variées, sur 
papier mais aussi sur supports multimédias. L’apprentissage 
des méthodes de recherche et d’organisation des informations 
recueillies se fait en collaboration avec les documentalistes des 
CDI et des bibliothèques municipales. On familiarise les élèves 
avec les outils de classement (cartes, fiches, catalogues, supports 
informatiques), en vue de les conduire progressivement à 
l’autonomie dans ce domaine, p.97. 

La réalisation du dossier a commencé par une phase 
de recherche : les élèves sont d’abord allés au CDI 
consulter les encyclopédies et les manuels 
scientifiques puis ont poursuivi leurs recherches sur 
Internet (site du CEA, encyclopédie Encarta, etc). Ce 
travail de recherche a ensuite été suivi d’un travail de 
synthèse. 

Texte à lire – Choix de textes et d’œuvres 
Textes documentaires 
« Comme en 6e, il est important de continuer à développer la 
lecture de textes documentaires. 
Dictionnaires et encyclopédies sont fréquemment utilisés, en 
classe et au CDI. Dans le cadre d’une recherche documentaire 
particulière faisant partie des objectifs d’une séquence, on 
apprend aux élèves des techniques de lecture spécifiques […]» 
 
• Le dictionnaire 
Au cours du cycle central, on poursuit les activités de lecture et de 
consultation des dictionnaires.[…] En classe de 4e, on manipule 
fréquemment plusieurs types de dictionnaires en fonction des 
besoins ; on sait distinguer un dictionnaire de langue d’un 
dictionnaire encyclopédique. 
 
• La recherche de documents 
[Les élèves] apprennent à choisir parmi les différents ouvrages 
documentaires présents au CDI ou dans d’autres bibliothèques, à 
sélectionner et à fabriquer des enregistrements sonores et visuels, 
à travailler sur les manuels des autres disciplines. […] On 
apprend à citer ses sources avec précision, on présente une petite 
bibliographie. On poursuit en classe de 4e les activités mises en 
place en 5e : on affine la recherche, on compare les documents, 
on procède à des synthèses plus élaborées. » 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• La lecture de la presse 
« On poursuit en 5e la lecture de la presse qui a été initiée en 6e. 
[…] En classe de 4e, on étudie des articles de presse que l’on 
choisit de préférence dans la presse jeunesse […] » 

Lors de la venue des journalistes au collège, les élèves ont 
pu comprendre comment se préparait un article. 
La télévision doit également venir au cours du mois de 
mars. 



c- Ecriture  
ELEMENTS DU PROGRAMME  APPLICATIONS  

Introduction – La  dimension pragmatique 
« D’une part, il s’agit de montrer comment le destinataire 
oriente la production du discours ; lorsque l’on demande 
aux élèves d’écrire un texte, il convient donc de préciser 
l’identité du destinataire. D’autre part, quelle que soit la 
dominante du discours (narrative, descriptive, explicative), 
l’énonciateur écrit en fonction de l’effet qu’il cherche à 
produire sur son lecteur. On précise donc aux élèves la 
visée des textes à écrire, et l’effet qu’on en attend : écrire 
pour faire agir (écriture de consignes) ou réagir, pour faire 
réfléchir ou faire plaisir, pour informer, pour faire rire ou 
pour faire peur, etc. », p.109. 

La rédaction des lettres de demande de sponsorisation a 
été un exercice intéressant. Les élèves ont vite compris 
qu’ils ne pouvaient pas utiliser les mêmes arguments 
pour toutes les entreprises : pour certaines sociétés, il 
fallait mettre en avant l’aspect écologique de notre projet, 
pour d’autres l’aspect sportif ou pédagogique, etc. 

Objectifs généraux du cycle – Développer les acquis 
« l’écriture de textes explicatifs est une nouveauté. Du point 
de vue méthodologique, les élèves apprennent à recenser 
les outils de la langue mis en jeu dans l’écriture des textes, 
à s’orienter d’eux-mêmes vers les moyens documentaires 
adaptés (différents types de dictionnaires, ouvrages 
documentaires, usuels, manuels, notes prises en classe, 
etc.). », p.109.  

 

L’écriture en 4e - Objectifs de la classe 
« Dans le domaine explicatif, l’objectif premier est que 
l’élève sache écrire un texte explicatif qui se suffise à lui 
seul, par exemple, un texte à visée documentaire, pour un ou 
des destinataires qui seront précisés. Le second objectif est 
que les élèves sachent insérer dans un récit un court passage à 
visée explicative. On rendra sensible la distinction entre 
l’explicatif scientifique (récit d’expérience, par exemple) et 
l’explicatif littéraire ; on abordera différentes fonctions 
argumentatives de l’explication qui seront développées en 
classe de 3e : accusation, justification (cf. « je m’explique ! 
»), vulgarisation, pastiche, etc. », p.113. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

L’écriture en 4e – Textes à écrire 
« Le maniement du discours explicatif exige particulièrement 
la prise en compte du destinataire ; pour y sensibiliser les 
élèves, on peut envisager des exercices consistant à expliquer 
le fonctionnement d’un même appareil soit à un néophyte, 
soit à une personne expérimentée. », p.115 
 
« En classe de 4e, le passage à l’explication, puis à l’étude du 
discours explicatif, peut prendre appui sur le dialogue : 
écriture, par exemple, d’un dialogue dans lequel un 
personnage explique quelque chose à la demande de son 
interlocuteur. On associera donc exercices oraux et 
productions écrites (avec, en premier lieu, la mise par écrit 
d’explications élaborées en situation d’oral). », p.115. 

 

« L’écriture de lettres en classe se place dans la continuité de 
l’étude et de la pratique du dialogue. La correspondance 
épistolaire est une pratique de dialogue : la lettre appelle 
une réponse, elle matérialise un échange de parole […]  On 
s’exerce en 4e à écrire des lettres à visée explicative ; elles 
peuvent combiner d’abord un récit et une description à 
fonction explicative […], puis présenter une demande ou 
exprimer une plainte en les justifiant. Dans tous les cas, on 
rappelle que la lettre exige d’organiser le propos en fonction 
d’un destinataire précis. », p115. 

Les élèves ont dû rédiger des lettres professionnelles : 
� Lettre de motivation destinée aux professeurs de 

l’atelier. 
� Lettres de demande de sponsorisation destinées à 

diverses entreprises. Avant d’exposer la demande, les 
lettres devaient présenter l’atelier et raconter 
brièvement les exploits de l’équipe. 



d- Oral 
ELEMENTS DU PROGRAMME  APPLICATIONS  

Dialogue et expression orale – L’expression 
« L’intelligibilité du message oral repose en partie sur le 
travail de la voix : timbre, articulation, intonation sont 
associés avec la construction syntaxique des énoncés pour 
assurer la communication efficace du sens. Les exercices 
de diction qui permettent de travailler la prononciation, 
l’articulation des syllabes, les groupes de souffle, les 
silences, trouvent particulièrement leur place lors du travail 
poétique ou théâtral, mais participent également au travail 
du dialogue. 
 

 
Les répétitions de la pièce de théâtre ont permis de faire 
un travail sur la prononciation, l’articulation des 
syllabes, les silences, et le placement de la respiration. 

Le dialogue suppose naturellement l’identification 
réciproque des partenaires de l’échange. 
Par des exercices de formulation ou de reformulation en 
fonction d’un destinataire précis, on habitue les élèves à 
saisir la nécessité de prendre en compte l’effet visé et 
d’adapter l’expression à la situation. On s’efforce de les 
faire dialoguer dans des situations de communication 
diverses : dialogue avec un égal, dialogue avec un 
supérieur, dialogue avec un familier ou un étranger. Cet 
apprentissage du dialogue dans des situations variées 
contribue à l’éducation du futur citoyen. Elle implique, 
avec la prise en considération de l’autre, une sensibilisation 
aux différents « bons usages » de la langue, c’est-à-dire aux 
niveaux de langage. Le but en ce domaine est de faire 
prendre conscience qu’il ne s’agit pas de conventions 
vaines, mais de se faire mieux comprendre. Les élèves 
comprennent alors que la langue orale ne se confond 
nullement avec la langue familière. […] », p.119 
 

Nous avons demandé aux élèves de faire des 
exposés sur les économies d’énergie devant 
différentes personnes : 
 
� des camarades du collège. 
� les membres du jury de la First Lego League. 
� des passants du centre commercial Carrefour lors 

d’une journée de sensibilisation (22 mars). 
 
 

 

Dialogue et expression orale – Les stratégies 
interlocutives 
« La perspective générale du discours donne une 
importance particulière à la dimension pragmatique du 
dialogue : la visée des interlocuteurs dans l’échange, le 
travail sur ses conditions de réussite ou d’échec, aussi bien 
en observation et analyse qu’en production. 
En observation et en analyse, on sensibilise les élèves aux 
stratégies interlocutives. Ils apprennent à reconnaître, à 
partir de dialogues réels ou fictifs, enregistrés en vidéo ou 
en audio, les éléments qui fondent le succès ou l’échec d’un 
interlocuteur lors d’un échange (on compare, par exemple, 
sur des cas concrets, les moyens d’obtenir un service par la 
plainte ou par la séduction). », p.119. 

 

Expression, lecture et diction – La théâtralisation 
« Prolongeant les activités orales, et au-delà des jeux de 
rôles, des simulations ponctuelles et des exercices de 
diction, la préparation d’un ensemble de scènes ou la 
réalisation d’une pièce de théâtre peut constituer un 
grand projet pour un groupe d’élèves animés par des 
enseignants formés à cette activité. » 

Les élèves ont participé à tous les stades de la création 
de la pièce de théâtre : rédaction des dialogues, 
réflexion sur les choix de mise en scène, répétitions. 
Les différences de points de vue ont souvent été 
l’occasion de débats intéressants. 
 

 



4- Atelier scientifique et compétences transversales 
�  Savoir-faire : relever, trier, organiser et restituer l’information, choisir sa production, mettre 

en œuvre sa pensée créatrice. 
 
�  Savoir-être : développer l’esprit d’équipe et l’esprit de compétition, apprendre à gérer son 

stress, être capable d’organiser son travail dans le cadre du groupe, exercer son jugement 
critique. 

 
5- Atelier scientifique et Brevet Informatique et Internet 

Toutes les compétences du b2i collège peuvent être validées.  
 

6- Atelier scientifique et citoyenneté 
a- Respect de l’environnement 

Le thème du dossier de recherche choisi par la First Lego League permettait de sensibiliser les 
élèves aux problèmes écologiques. 
 

b- Respect de l’autre 
L’épreuve « Esprit d’équipe » a été créée par la First Lego League dans le but de stimuler la 

solidarité entre les jeunes. 
�

c- Découverte du fonctionnement de la cité 
Lors des démarches de demandes de subventions, les élèves ont pu prendre conscience des 

rôles des différentes collectivités locales. 
 
 
III-  CE QUE L’ATELIER PEUT APPORTER AU COLLEGE ET A SES PARTENAIRES 

1- Un instrument de cohésion 
L’équipe administrative et les professeurs voient dans la participation de l’atelier scientifique 

à l’Open Asian Championship une occasion de souder les élèves du collège et de créer une 
atmosphère festive au sein de l’établissement. Dans cette optique, diverses activités seront 
prévues afin de faire en sorte que tous les jeunes du collège participent d’une façon ou d’une 
autre à l’événement. Il est important de faire comprendre à tous que les adolescents séléctionnés 
partiront en tant que représentants du collège.  
 

2- Un instrument de motivation 
Pour faire partie de l’équipe, les élèves doivent être irréprochables dans leur investissement 

scolaire. L’atelier scientifique ne doit en aucun cas être prioritaire sur les devoirs. Il doit au 
contraire aider à la réussite scolaire. Pour pouvoir être sélectionnés, les jeunes doivent donc 
montrer qu’ils travaillent avec sérieux et régularité. Nous pensons que cette condition les motive 
et les aide à être plus rigoureux.  
 

3- Un instrument de promotion 
L’atelier scientifique est un bon exemple du dynamisme du collège Victor Hugo qui permet 

aux élèves de s’épanouir au sein de diverses activités extrascolaires : 
� club échecs, club bridge, club tennis de table, club arts du cirque. 
� atelier scientifique et technique, atelier philo, atelier loisir et création, atelier jardin. 
 

Mais, au-delà de Nevers et de la Nièvre, c’est l’éducation française qu’il représentera à 
Tokyo. Lors de l’Open Asian Championship, notre équipe sera évaluée sur deux domaines dans 
lesquels la France a toujours fait figure de modèle : la rigueur scientifique et l’originalité 
artistique. Notre équipe compte bien prouver que l’éducation française rime toujours avec qualité 
et créativité. 



IV-  PARTICIPATION A L’OPEN ASIAN CHAMPIONSHIP 
 

1- Présentation de la First Lego League Open Asian Championship 
L’Open Asian Championship verra s’affronter 60 équipes d’Europe et d’Asie. 
Elle comporte les mêmes épreuves que la compétition nationale. Les missions que les pilotes 

du robot devront accomplir seront les mêmes que celles de la finale française et les élèves 
présenteront le même dossier qu’à Paris. Nous avons toutefois choisi d’effectuer quelques 
modifications dans la présentation de ce dernier. 

 
La compétition se déroulera sur trois jours, ce qui demandera des qualités d’endurance et de 

gestion du stress de la part des participants : 
 

Dimanche 27 avril 

 
09h00 : Ouverture des stands 
10h00 : Cérémonie d’ouverture 
13h00 : Présentation des juges/début des essais 
18h00 : Présentation des jurys/fin des essais 
18h30 : Fermeture des stands 
 

Lundi 28 avril 

 

09h00 : Ouverture des stands 
10h00 : Début de la compétition 
17h50 : Fin de la compétition 
18h30 : Fermeture des stands 

 

Mardi 29 avril 

09h00 : Ouverture des stands 
09h30 : Finale du concours 
13h00 : Cérémonie de récompenses 
15h30 : Fermeture des stands 
 

 
 



2- Programme du séjour  
 

 Vendredi 25 avril 
Arrivée à Tokyo et installation à l’hôtel, à proximité du quartier de Shibuya où se trouve le 
gymnase qui accueillera la compétition. 

 
 Samedi 26 avril :  

Visite de deux quartiers de Tokyo : 
 
 
� Le quartier populaire d’Asakusa, 

avec le plus grand temple bouddhiste 
du Japon, le Sens� -ji. 

 

        
  
� Le quartier commercial d’Akihabara, 

célèbre pour ses très nombreuses 
boutiques d'électronique. 

 

   



 
 Dimanche 27 avril – Mardi 29 avril : participation à la compétition, au Tokyo 

Metropolitan Gymansium.  
 

 
 
 
     

      
 
 
 
 

 Mercredi 30 avril 
Retour en France. 
 
 



3- Le budget 
 

DEPENSES PREVUES  RECETTES 
Frais d’inscription  à la First Lego 
League Open Asian Championship. 

750 € 

Aller – retour Nevers – Paris en train : 

- 46 € x 10 élèves 
- 46 € x 1 accompagnateur au tarif élève 
- 35 € x 2 accompagnateurs 

 

576 € 

Aller – retour Paris – Tokyo en avion : 

(Nous sommes en discussion avec une agence 
de voyage qui, pour l’instant, nous propose 
des billets à 980 € TTC par personne.) 

980 x 13 = 12740 € 

 

 

12740 € 

Transport Aéroport – hôtel  

(3000 yens par personne et par trajet) : 
18,93 € x 13 x 2 = 492,18 

 

492,18 € 

SOPAREC : 750 €. 

PMC : 2000 € 

BWT : 1000 € 

Chambre du Commerce et de l’Industrie 
de Nevers : 1000 € 

Crédit Agricole : 600 € 

SARL BARROS : 300 € 

Rectorat de Dijon : 500 € 

Le rectorat a fait remonter notre dossier 
au Ministère de l’Education Nationale : 
nous attendons leur réponse. 

 
Frais d’hébergement à Tokyo pour 5 
nuits (hôtel conseillé par la FLL OAC) : 

- 6 chambres doubles à 16000 yens :  
6 x 100, 95 € x 5 = 3028, 5€ 

- 1 chambre simple à 12400 yens :  
1 x 78, 23€ x 5 = 391, 15 € 

 

 

3419,65 € 

Ville de Nevers : 2000 € au titre de la 
promotion de la Ville 

Attente d’une réponse du Conseil 
Général de la Nièvre. 

Restauration : 

- Petits déjeuners à 1300 yens par 
personne : 13 x 8,2 x 5 = 533€ 

- Déjeuners et dîners :  

13 x 15 x 5 = 975  

 

 

 

 

1508 € 

Plusieurs entreprises locales ont choisi de 
verser leur taxe d’apprentissage au 
collège Victor Hugo mais réception en 
juin et en attente de l'accord pour 
l'utiliser. 8229 euros de promesses à 
l’heure actuelle : Textilot, Anvis France, 
Look cycle International, Look Fixations, 
Bar Le République, Ets Sanchez et en 
attente d’autres réponses. 

Frais d’équipements financés par 
Carrefour Marzy (pantalons, polos, 
malles) 

 

0 € 
(estimé à 

800 euros) 

Début des autres dons (associations, 
parents, etc...) 600 euros 

TOTAL 19485,83€ 8750 € de dons + taxe ??? 
 
 
 
 
 



ANNEXE 1 : DETAIL DES MISSIONS 
Mission 1 : Panneau solaire sur le toit 
Amener le panneau solaire sur le toit de la maison blanche située au bord de la mer : 15 points. 

   
 

Mission 2 : Véhicule personnel 
Déplacer la voiture à hydrogène jusqu’à la zone blanche ou jusqu’à la zone noire de la maison au 
bord de la mer et déplacer le camion jusqu’au parking pour être recyclé ou bien jusqu’à la ferme 
pour être réutilisé. Le parking est la surface blanche située à l’ouest de la base, la ferme est la 
surface blanche isolée entre les deux rivières. 
La voiture placée au bon endroit marque 25 points, seulement si le camion est à un des deux 
endroits pré-cités. 

   
 

   
 
Mission 3 : Le barrage hydraulique 
Placer le barrage de telle sorte qu’il touche les deux rives d’une des rivières situées à l’est de la 
base : 25 points. 
Le barrage doit être debout. A la fin du match, l’arbitre pose la retenue d'eau en amont du 
barrage. Si aucune maison n’est touchée par le barrage ou par la retenue d'eau, la mission 
rapporte 25 points. Si une des maisons est touchée, la mission ne rapporte que 15 points (vous 
perdez 10 points qu'ils touchent une ou plusieurs maisons). 
 

   



Mission 4 : Les éoliennes 
Placer les éoliennes de telle sorte qu’elles touchent une parcelle blanche qui n’est pas 
contigüe à la base. 
Les éoliennes doivent être debout. Chaque éolienne bien placée marque 15 points. 
 
Mission 5 : Lignes électriques 
Placer les lignes électriques de telle sorte qu’elles touchent la zone blanche de la centrale et 
les zones blanches des lotissements environnants. 
Les lignes électriques doivent être debout. Les lotissements reliés à la centrale rapportent 
chacun 5 points. Chaque lotissement relié qui touche un barrage hydraulique bien placé ou 
une éolienne bien placée marque 5 points supplémentaires. 
 
Mission 6 : Le satellite à énergie solaire 
Abaisser un des panneaux du satellite pour marquer 15 points. Si votre robot est le premier à 
le faire (déploiement de l’antenne), vous gagnez 5 points supplémentaires. 

         
 
Mission 7 : Turbine à vague 
Apporter votre propre turbine à vague conçue par votre équipe (une par équipe) et la déplacer 
de la base jusqu’à l’océan situé à l’ouest de la plage de sable. 
Votre modèle de turbine à vague doit être constitué d'au moins deux parties qui bougent 
indépendamment l’une de l’autre. Une turbine bien conçue et placée au bon endroit rapporte 
25 points. Le design ne sera pas pris en compte par les arbitres. 

          
 
Mission 8 : Extraction de charbon 
Faire rouler le wagon chargé de charbon sur les voies de chemin de fer. 
Seulement si et quand le wagon chargé touche les deux taquets à l'autre extrémité, l’équipe est 
autorisée à le ramener à la base à la main pour marquer 10 points. 
 
 

  



Mission 9 : La plate-forme pétrolière 
Déplacer tous les barils de pétrole en dehors de la plate-forme pétrolière pour 10 points. 
 
Mission 10 : Moisson et traitement du maïs 
Ramener tout le maïs jusqu’à la base. Le maïs placé au bon endroit marque 25 points 
seulement si au moins un des barils de pétrole a été amené jusqu'à la ferme. 

   
 
 
Mission 11 : Exploitation d’uranium  
Déplacer tout l’uranium en dehors de la ferme : 15 points. 

    
 
 
Mission 12 : Plantation d’arbres 
Amener les arbres jusqu’à n’importe quelle zone située au nord de la rivière principale. Les 
arbres doivent être debout. Pour cette mission, des pièces peuvent être reliées ou attachées 
aux arbres. Vous gagnez 10 points par arbre planté. Les arbres déplacés dans la région de la 
centrale peuvent marquer en tant que carburant mais ne comptent pas comme plantés. 
 
Mission 13: Approvisionnement de la centrale 
Déplacer le carburant JUSQU'A la centrale. 

- Arbres : 10 points par arbre (maximum 2) - pour chaque arbre considéré comme 
carburant, un autre arbre doit marquer comme « planté ». 

- Charbon Noir : 10 points pour au moins la moitié de la charge initiale. 
- Uranium vert : 10 points chacun. 
- Barils de pétrole blancs : 5 points chacun. 
Puisque l'énergie est nécessaire afin de trouver et d’exploiter les carburants, et puisque le 
traitement et la consommation des carburants implique souvent des effets indésirables et 
des sous-produits, les éléments rouges des modèles de carburant représentent l'inefficacité 
et les impacts négatifs, qui doivent être réduits au minimum. 
Il ne doit y avoir aucun élément rouge de carburant dans la région de la centrale pour que 
cette mission compte. La séparation entre les éléments rouges de carburant et les autres 
peut être faite par le robot n'importe où, ou à la main dans la base. 

 
 
 



Mission 14 : Les barils de pétrole 
Les barils de pétrole de n’importe quelle couleur rapportent 10 points chacun si ils sont placés 
dans la base (ou sur le parking) comme une réserve inutilisée, mais… Si vous récupérez le 
robot à la main pendant le match alors qu'il y a des barils de pétrole dans la base, l’arbitre en 
enlève un qui ne comptera donc pas. Les barils blancs seront pris avant 
les rouges. S'il n'y a aucun baril de pétrole dans la base au moment de la récupération, il n'y a 
aucune perte. 40 points sont enlevés si n’importe quel baril de pétrole (situé à n’importe quel 
endroit) touche de l’eau ou un lotissement (propriété avec une maison). 
 
Mission 15 : Le parking 
Le parking est considéré comme une zone de stockage d’après le règlement ; ainsi, l’équipe 
est autorisée à déplacer des objets à la main vers et en dehors de cette zone pour le stockage 
uniquement. Le robot est autorisé à entrer et sortir du parking mais il n’est pas autorisé à y 
rentrer en contact avec des objets rapportant des points ou des objets stratégiques. 
 
 
 
 
 

 
 
 



ANNEXE 2 : 
Photos du gymnase  

 
 
Loge : 

 
 
Vestiaires hauts : 

 
 
Vestiaires bas gauche :  

 
 
Vestiaires bas milieu : 

  
 



La chaudière de la loge et des vestiaires : 

 
 
 
Le gymnase et sa chaudière à gaz : 

 
 
 
 

 



ANNEXE 3 : PRE-DIAGNOSTIC DU GYMNASE 
 

 

 

 

PROPOSITIONS D'AMELIORATIONS 
 

Repère Désignation Investis. 
€  H.T. LT 

CO2 

Eco. 
Kg/an 

% 
CO2: 

/an 
Observations 

1 Remplacement des bouches de 
soufflage détériorées  700 X / / 

Travaux de 
rénovation à 
effectuer. 

 

 
   USAGES (cocher les usages 

couverts par chaque 
énergie) 

 

       
 
ENERGIE 

 
UNITES 

 
CONSO 
kWh/an 

 
DEPENSES 
(€ TTC/an) 

C
H
A
U
F
F
A
G
E 

E
C
S 

C
U
I
S
S
O
N 

E
C
L
A
I
R
A
G
E 

C
L
I
M
A
T
I
S
A
T
I
O
N 

A
U
T
R
E
S 

 
Rejet annuel de CO2 en 

kg (Gaz à effet de 
serre) 

 
Kg/an 

Gaz naturel  
kWh PCS 
kWh PCI 

162 732 
146 458 

9 306 
      30 024 

Fioul KWH PCI          

GPL tonnes          

Charbon Tonnes          

Réseau urbain MWh PCI          

Electricité kWh 14 705 1 641       1 323 

Bois Stère          

Autres (préciser) MWh          

 

Total  161 163 10 947  31 347 

�

Eau  m
3
 

Hors 
mission 

DEPENSES 
(€ TTC/an) Sans objet 

�

IDENTIFICATION DE L' OPERATION :  Nature de la prestation 
 COE  Pré - diagnostic  Diagnostic énergétique Étude préalable   (préciser)………….. 

Maître d'ouvrage/bénéficiaire  NO
   : MAIRIE DE NEVERS  ADRESSE     : 1 place de l’hôtel de ville  CODE POSTAL    : 58000  VILLE     : NEVERS  RESPONSABLE   : Mr GEORGELIN  N����CONTRAT 

  :        IDENTIFICATION DU PR ESTATAIRE  NO
      : C. I.E DUPAQUIER   ADRESSE     : 1 Avenue Nicéphore Nièpce  CODE POSTAL    : 71100    VILLE     : CHALON SUR SAONE  RESPONSABLE    : MR DUPAQUIER  -  Tel: 03.85.94.77.36   -   Fax: 03.85.94.77.35  IDENTIFICATION DU PA TRIMOINE PRE - DIAGNOSTIC  NOMBRE DE BATIMENTS TRAITES  : 1 Bâtiment  Pour chaque bâtiment  :  NO
     : GYMNASE FAIDHERBE  CODE POSTAL   : 58000  VILLE    : NEVERS  TYPE    : Sportif    SURFACES 

 
 :   1 050 m²    ANNEE DE 

 
 : 1967   CONSOMMATIONS D'ENERGIE  : 161 163 kWh  



ANNEXE 3 : PRE-DIAGNOSTIC DU GYMNASE 

 
 

 

 

PROPOSITIONS 
   

  
  
  

Rep  Désignation   
Investis.   €  H.T.  

Gain Financier   
€ H.T./an  

Gain Financ.  
% € H.T./an  

Gain  
énerg.  
kwh/an   

Gain  
énerg. %  
KWh/an .  

LT  
CO 2 

 Eco.  Kg/an  
% CO 2:  
/an  

Observations   
1   

Changement 
 vitrages situés à 

  
A 

   
39
   8,

   14 
   1

   
X   3 

   1
   

Diminution 
 déperditio

   
2   Isolation des 

   A 
   

21
   4,

   7 
   

7   X   1 
   7,

   
Diminution 

 déper
 

tion
   

3   
Mise en place de 

 thermostatiques   
80
   98

   6,4
   11 

   6,8
     1 

   7,
   

Amélioration 
 régulation 
   

 
   USAGES (co cher les usages 

couverts par chaque 
énergie) 

 

       
 
ENERGIE 

 
UNITES 

 
CONSO 
kWh/an 

 
DEPENSES 
(€ TTC/an) 

C
H
A
U
F
F
A
G
E 

E
C
S 

C
U
I
S
S
O
N 

E
C
L
A
I
R
A
G
E 

C
L
I
M
A
T
I
S
A
T
I
O
N 

A
U
T
R
E
S 

 
Rejet annuel de CO2 en 

kg (Gaz à effet de 
serre) 

 
Kg/an 

Gaz naturel  
kWh PCS 
kWh PCI 

114 492 
103 042 

3 888 
      21 123 

Fioul KWH PCI          

GPL tonnes          

Charbon Tonnes          

Réseau urbain MWh PCI          

Electricité kWh 9 626 837       866 

Bois Stère          

Autres (préciser) MWh          

 

Total  112 668 4 727  21 990 

�

Eau  m
3
 

Hors 
mission 

DEPENSES 
(€ TTC/an) Sans objet 

 

 IDENTIFICATION DE L' OPERATION:  Nature de la prestation   COE   Pré - diagnostic   Diagnostic énergétique  Etude préalable  
1 
   (préciser)…………..  Maître d'ouvrage/bénéficiaire  NO

   : MAIRIE DE NEVERS  ADRESSE     : 1 place de l’hôtel de ville  CODE POSTAL    : 58000  VILLE     : NEVERS  RESPONSABLE   : Mr GEORGELIN  N����CONTRAT 
  :        IDENTIFICATION DU PR ESTATAIRE  NO

      : C. I.E DUPAQUIER   ADRESSE     : 1 Avenue Nicéphore Nièpce  CODE POSTAL    : 71100    VILLE     : CHALON SUR SAONE  RESPONSABLE    : MR DUPAQUIER  -  Tel: 03.85.94.77.36   -   Fax: 03.85.94.77.35  IDENTIFICATION DU PA TRIMOINE PRE - DIAGNOSTIC  NOMBRE DE BATIMENTS TRAITES  : 1 Bâtiments  Pour chaque bâtiment  :  NO
     : VESTIAIRE FAIDHERBE  CODE POSTAL   : 58000  VILLE    : NEVERS  TYPE    : Bâtiment à usage sportif    SURFACES 

 
 :   550 m²    ANNEE DE 

 
 : 1967   CONSOMMATIONS D'ENERGIE  : 112 668 kWh  



ANNEXE 5 : ARTICLES DE PRESSE 1 
 

 

Journal du Centre, 08 Février 2008 

 
 



ANNEXE 6 : ARTICLE DE PRESSE 2 
 

 
Journal du Centre, 15 février 2008 

 



ANNEXE 7 : SOUTIEN DE LA FONDATION NICOLAS HULOT 
 
 

 
 
 


